i W byl 0 e i i i R by ) s | d i R byl 0 g i ! i W

ey,
E

v et T L ==k X | ==k al 115

-l y O et [ " vk y et [ r s y (i et

t =2 L [ -y e o =1 L [ . | e ot =1 L [ o | i

| g 2 T ] L 2 1 E 2T
: : o ] : : s i | . A o

B e e e R e R Rt e e e e e e e e e T e e e R e e e e e R B B e i e e e e e R e e e R 1 e e o e R R o Tt I o e e R e e e R e et e R R e e e e e e e s T T B e e e e e R T e e e R e e e e e e e R s Rt B e e e e e e e e e R e e e R o e e e e R s TR e e e e e R e e e e R Rt e 1 e e e e TR e TR e e e T e e e R e e R e e B Tt e 1 e e e e e e R e e e 1 e e e R T e e e R R Bt I R e e e e R R R e e B R e B T e e e T R et R e e TR e e R R e e et R e e T T R e T e e R e e R e o R R R T e R e e e e e e e e e e et e e e e e e R R e e e R R e R Rt e e R e e R B et e e e e e R e e e e R Rt e e R e R s e e I e e e e e e e e e T R R e e Rt e e R R e R S R Tt e e e T e e e I B R e e e e e R e e e et S R e e B R e e e R T e Rt Rt e T e e R R e e et R e e R T e e R e R e e e e e T e o R e e e e e R R e B R T e e T e R T e et e T e e e e e e e e R e B R e e e e e e T e e e e e e e e e e R R e R B B R e e e e e R e e e e R e e e e e e e R e R Bt Rt e e e e R s e e e R R et e B T e e R R e e e e Rt e T e e R R e e e e R e et e B R R e e TR e TR e e Rt e e e e R e e e R e e B R e e e R e e R e R e I e e R e e e e e B B R e e e o e e R R e e Rt I o e R Rt e e e R e e B R gt e e e e e TR e et B e T e e e R R e e e B R et e e e e e TR e R et R I e R Bt e e R R e e e R e Rt e e e e e e e e e e I e B B R e e R R e e Rt e I ¢ e e T e e e R R e e B B It e e R e R e et e I e e e e e e e e Rt e B Rt e R R e R e e Rt I et e e e T e R R R B e R B R I e e R e e e e Rt I e R e e e R R B e e B Rt e R B e e e e Rt R i e B Rt e e R R e e e e e Rt e o e e R e e R R R B e B R e e R R e e e e e et e T e e e e e e R R B T R B e e e R e e e e e et e 1 R e e e e e e R R s e T R Bt e e R e e R e e e Rt I e e T e e e R R e e e Rt e e T e e e R i et e R e e e R R e e T e B R e e e e R e e T R R e 1 e e e R R e e R e e Rt e T R e e e e e R R e R B R B e e e R R e e R e e et i R e T e e e R R R e R Rt e e e R e e e T e ettt e Bt e T e e e R e e e R e e e R B e e e e R et R R e Rt e e R R e e e R B Bt e e R B e e e e e R e R R e e e e R e e e R R R Rt e e e e e e e e e e e e e R Rt o e R T e e e R et et e e e e e e e R R e Rt e e R e e R R e Rt e 1 R e e e e T e e e e R e e e R e e e R e e B Tt e e e e e e e e et e e e e s e o T T T e T e e e e e e e T e e e R et B B e e e e e e e e e et e e e e e T e e T T T e e e e e e R D e T T e S S S R T e W L T
i

.

l.-.I

'

....... L e et et e e e e e o el e o e e e e e o e ek T e e e e o A s o i e e o e A e e e L e e e e e e e e e et e e e e e e e e o elrmt e e e et et e e
— a = 38 =2 =0 =N 2 -
- - = = = - =
= l'- .? : rl = 'I'.
] i =i . L i - i o - L .
[ = = - it il L T ) Wy 5

)
]

e T v T 1
= Disenps Marilis

"

1
|
)

BERE.L ¢

A

B d

---.
AlEAF 40
"

. L]
B
|
- ENEN

-

-

BEEEE
L |

N NN
\ILEENEBRN"

_ 4
.
-
-
I
.
=
=
=
=
u__

S oo

A

s 14N

Iih
.
1

L

& RN
NAREEED
TN

'IillllIlllllllhl = &

&
M

T
{11 F

ltaliano I8 Holanda = Francia £l

ESTE TUTORIAL FUE ELABORADO EN EL COREL X
PERO TAMBIEN PUEDE REALIZARSE EN OTRAS VERSIONES.

LA ELABORACION DE ESTE TUTORIAL REQUIERE BUENOS
CONOCIMIENTOS DEL PSP Y SUS HERRAMIENTAS

En este tutorial utilizamos el tube de Lory Rhae

El resto del material es de autor desconocido
si encontraras algun inconveniente para que sea usado por favor,
escribeme para que sea retirado de esta pagina

Filtros utilizados:

Alien Skin Xenofex2/Costellatién
Ulimited/Special Effects2/Rainbow
Toadies/3D Checkers
Andromeda/Perspective
FM Tile Tools/Blend Emboss

Materiales:

Guarda la mascara en la carpeta que tengas redireccionada a tu Corel

1. Abrir imagen transparente de 700 x 550 pix.
- Selecciones/Seleccionar todo

2. Abrir AliciaFondo

- Ediciéon/Copiar

- Edicion/Pegar en la seleccién
- Selecciones/Anular

3. Efectos/Complementos/Alien Skin Xenofex2/Costellation (valores segun captura)

* Alien Skin Xenofex 2 Constellation
Edit  Filker Miew Setkings  Help

a
a
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Star Size [pixelz) 04 |l
L ‘ ] ;
Size Yariation [2g =
L ‘. [ _J
Edge Star Denzity a0 =l
L = 1 _;'
Dverall Star Drensity 4 it
L ‘. ] ;
Dverdrive E1 ool
L ‘l 1 Arre ]
Twinkle Srmount [Z] becl
L o I 35 _;I

Twinkle Rotation [7)
[45 =

— Background Fill
™ Fill with zolid color =

SRSISERUSAVIATIIS

=

Fill Ealar

* Keep onginal image

i~ Make selection transparent

DA~ T4 I I".II:I'I

4. Efectos/Complementos/Ulimited/Sepecial Effects2/Rainbow (valores segun captura)

H ainbow

SN SER0SHY TS

Fainbow Size B4
Horizontal Pozition 128
Wertical Position 128
| Fikerzity 128

5. Efectos/Complementos/FM Tile Tools/Blend Emboss valores por defecto
6. Ajustar/Brillo y contraste/Aclarar; Fuerza 5

7. Capa/Nueva capa de trama
- Herramienta Seleccion rectangulo clic en la opcion "selecciones personalizadas™ valores
segun captura

Seleccion personalizada Ed

Armiba;

I4EE =1 Il
|zquierda; Derecha
- 700 .
=
Ahajo:
IEED =1 :l
i _'__j|3__;_|.F'| Ch=, ki =

I Uzar selecoidn actual come valor predeterminado

| Bceptar I Cancelar |

8. Pintar la seleccion con color negro
- Efectos/Complementos/Toadies/3D Checkers valores seguin captura

Checker zize <= 4
*-strength il 29
Y¥-strength N 22

9. Efectos/Complementos/Andromeda/Perspective preset Floor Low (ver captura)

- Selecciones/Anular
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10. Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H 0; V -10

- Abrir AliciaPuerta

- Capas/Cargar o guardar mascara/Cargar mascara de disco
- Capas/Fusionar/Fusionar grupo

- Edicion/Copiar

# Cargar mascara de disco

— M ascars < 1 Onenkacion Wizt preana -
(" Bjustar a lenzo

v Bluslal & caps
™~ Tal cual

GSSEROSHVIAIIS

El rectanguia de la caps & &l misma
aue al ded ierzo,

— Opciorne:

[ Ireweatr ransparencea

— Crear mascasa con

(% Luminozidad de angan (® Dloukar bodas bas mascaras
(™ Cualuies vakor digtinto de cero (" Moshar bodas las mésearas
("~ Opacidad de origen " Usar yalor da magan _‘

| Cargar I Cancelar Apuda |

11. Activar la imagen de trabajo

- Edicion/Pegar como nueva capa

- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H0; V -170

- Capas/Organizar/Bajar

- Efectos/Complementos/FM Tile Tools/Blend Emboss valores por defecto
- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1; 1; 67; 2; color negro

12. Abrir Jen_Wrouw 184

- Edicién/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Imagen/Redimensionar 30% (la opcidon de todas las capas NO ha de estar activada)
- Ajustar/Nitidez/Enfocar

13. Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H -230 V -80
- Capas/Organizar/Bajar

- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1: 10; 40; 10; color negro

- En la paleta de capas activar Trama2

14. Abrir FaMaura_Kit-Alice

- Edicion/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H -210 V -190
- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1; 10; 40; 10; color negro

15. Abrir Alice and the Teacup

- Edicion/Copiar

- Edicion/Pegar como nueva capa

- Imagen/Redimensionar 50% (la opcion de todas las capas NO ha de estar activada)
- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H 215V -130

- Efectos/Efectos 3D/Sombra; -1; -20; 50; 30; color negro

16. Abrir LAPIN - Edicién/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H 0 V -220
- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1; 10; 40; 10; color negro

17. Abrir CARTES

- Edicion/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Imagen/Redimensionar 30% (la opcion de todas las capas NO ha de estar activada)
- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H 170 V 180

- Ajustar/Nitidez/Enfocar

- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1; 2; 40; 5; color negro

18. Abrir Noshay el 33

- Edicién/Copiar

- Edicion/Pegar como nueva capa

- Imagen/Redimensionar 15% (la opcidon de todas las capas NO ha de estar activada)

- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H -270 V 200

- Imagen/Rotacién libre a la izquierda 10 (la opcién de todas las capas NO ha de estar
activada) - Ajustar/Nitidez/Enfocar

- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1; 10; 40; 10; color negro

19. Abrir MarilisAlicelnWonderland

- Edicién/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Opacidad 70% (Colocar segun modelo terminado)

- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 1; 1; 100; 1; color negro

20. Abrir ADT_GoAskAlice_ChessRabbit

- Edicion/Copiar

- Edicion/Pegar como nueva capa

- Imagen/Espejo

- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H -300 V -185
- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 0; 4; 50; 10; color negro

21. Abrir ADT_GoAskAlice_ChessHumpty

- Edicion/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H -120 V -182
- Efectos/Efectos 3D/Sombra; 0; 4; 50; 10; color negro

22. Abrir CHAT1 - Edicion/Copiar

- Edicién/Pegar como nueva capa

- Imagen/Redimensionar 70% (la opcion de todas las capas NO ha de estar activada)
- Efectos/Efectos de imagen/Desplazamiento; H -170 V 190

- Modo de mezcla Luminosidad (heredada) Opacidad 50%

- Efectos/Complementos/FM Tile Tools/Blend Emboss valores por defecto

23. Ventana/Duplicar
- Reservamos una copia en formato psp por si mas adelante queremos modificar algo

24. Imagen/Agregar bordes simétricos:
- 1 Pix. color blanco

- 2 Pix. color negro

- 1 Pix. color blanco

25. Imagen/Agregar bodes simétricos DESACTIVADO:
- Arriba 0

- lzquierda 100

- Derecha 100

- Abajo 0

- Color negro

26. Herramienta varita magica; Modo; Agregar (Mayus) Tolerancia y Fundido 0
- Seleccionar el borde negro
- Efectos/Complementos/Toadies/3D Checkers valores segun captura

Checker size N 19
X-strength < 11
Y-strength £ 12

27. Efectos/Complementos/FM Tile Tools/Blend Emboss valores por defecto (aplicar 2
veces)

- Capa/Nueva capa de trama

- Efectos/Efectos 3D/Corte

- Selecciones/Anular

— Desplazamiento — Atnbutos

Vertical: E Opacidad: all =l
Harizantal IE sy Dezenfoque: Illll:ll:l s

it

=
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— LColar - e -

= | s ek | =
Colar de sombra: - ™ Rellenar interior con color; |

28. Imagen/Redimensionar 750 pix. (ACTIVAR la opcion de todas las capas)
- Ajustar/Nitides/Enfocar

- Abrir MarilisCorazonesAlicelInWonderland

- Edicién/Copiar

- Edicion/Pegar como nueva capa

- Capas/Organizar/Bajar

29. Imagen/Abregar bordes simétricos 3 pix. color #a10d09
30. En una nueva capa de trama agregar la firmita o marca de agua
31. Archivo/Exportar - Optimizador de JPEG compresién 20

Espero que haya sido de tu agrado
Si tienes alguna duda, escribeme

ESTE TUTORIAL ES PROPIEDAD DE LUISAY TIENE
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS POR LO QUE SE PROHIBE
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL SIN PREVIA AUTORIZACION
POR ESCRITO.

CUALQUIER PARECIDO CON OTRO TUTORIAL
ES MERA COINCIDENCIA
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